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Lounge Esportivo: Tokyo 2020
Itens de Acessibilidade Comunicacional

0 'Lounge Esportivo: Tokyo 2020’ possui itens acessiveis para tornar a visitacao
possivel, positiva e agradavel para mais pessoas. Confira!

Bancada JHSP Acessivel:

e Texto informativo em dupla leitura (Braille e fonte ampliada) com Cédigo QR
para acesso ao WebApp sobre o Lounge Esportivo, Emblemas, Pictogramas e
Objetos Tateis, no formato acessivel (Videolibras com legendas em Portugués e
Audiodescricao) e Textos em Portugués, Inglés e Espanhol.

e Mapa Tatil com legendas em dupla leitura (Braille e fonte ampliada) e imagens
em alto relevo.

e Objetos Tateis: A Mascote Olimpica (Miraitowa) e a Mascote Paralimpica (Someity),
representando os Jogos Olimpicos e Paralimpicos Tokyo 2020.

‘Lounge Esportivo: Tokyo 2020°':

e Emblemas de Tokyo 2020: Cadigo QR para acesso ao WebApp com Videolibras e
Audiodescricao, incluindo os Emblemas dos Jogos Olimpicos e Paralimpicos Tokyo
2020 em relevo tatil.

e Painel Mascotes: Codigo QR para acesso ao WebApp de Videolibras.

e Espaco Pictogramas: Cddigo QR para acesso ao WebApp de Videolibras.

e Espacos interativos: Codigo QR para acesso ao WebApp de Videolibras e

Audiodescricao incluindo 5 (cinco) Pictogramas em relevo tatil dos esportes
selecionados (Skate, Surfe, Karaté, Beisebol e Softbol).



e Espaco Paralimpico: Codigo QR para acesso ao WebApp de Videolibras e
Audiodescricao, incluindo 6 (seis) Pictogramas em relevo tatil de esportes
paralimpicos (Basquete em Cadeira de Rodas, Ténis em Cadeira de Rodas, Bocha e
Rugby em Cadeira de Rodas), Goalball e Futebol de Cinco, incluindo uma bola de
Futebol de Cinco para exploragdo tatil.

Nos espacos acessiveis aos visitantes com deficiéncia visual existe também
sinalizacao podotatil indicando as bancadas com objetos tateis e informacdes
acessadas por codigo QR.

Todos os ambientes do ‘Lounge Esportivo: Tokyo 2020’ possuem mobiliario com
Desenho Universal, adaptado para pessoas em cadeira de rodas ou mobilidade
reduzida, altura compativel para alcance visual de textos, etiquetas, videos e
objetos, como também, altura compativel para alcance manual de Cddigos QR

em relevo tatil, etiquetas em dupla leitura (Braille e fonte ampliada), Emblemas,
Pictogramas e Objetos Tateis, segundo as normas de acessibilidade definidas pela
ABNT (Associacao Brasileira de Normas Técnicas).
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